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LA MANETTE DE JEU NINTENDO 64

Description du Stick Multidirectionnel

Le stick multidirectionnel de la Nintendo 64 utilise un systéme
analogique pour interpréter les angles et directions de mouvement.
Ceci permet un contrile trés précis jusqu'alors inimaginable avec la
manette multidirectionnelle classique.

Au moment ol vous allumez la console, laissez le stick
multidirectionnel en position verticale.

Si, au moment ol vous allumez la console,
le stick est incliné (comme dans la figure ci-
contre), c'est cette position qui sera retenue
comme position de référence. Les jeux
utilisant le stick multidirectionnel ne
pourront done pas fonctionner
correctement.

Pour redéfinir la position de référence du
stick multidirectionnel une fois la partie
commencée, faites-le revenir 4 sa position
centrale (voir ci-contre), puis appuyez sur
START tout en maintenant enfonces les
boutons L et R.

Le stick multidirectionnel est un instrument de haute précision ; veillez
a ne pas renverser de liquides ni & insérer d'objets a l'intérieur de
celui-ci.

{ Emulationtd.fr

MINTENIN



Tiggers Honey Hunt

CONFIGURATION DE LA MANETTE :

Bouton L i B s'accroup

Touches e i o Boutons €
directionnelles — /' O
ASauts o

oo (BeB NG
Stick analogiqu S tigroutatisque

PARTIE ARRIERE DE
LA MAT'IETTE

‘Fente pour mnner;teur ke

- Z:Saut en accordéon —
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L’HISTOIRE

Par une belle journee d'éte, en se promenant prés de sa maison, Winnie eut
une idée. Il décida d'organiser une grande féte en 'honneur de ses amis, pour
les remercier, justement, d'étre ses amis !

- Winnie pensait a son idée. |l se disait : «Je pourrais organiser une grande féte
pour tous mes amis. Et pour cela, il me faut beaucoup de miel | .. Mmmm...»
Winnie se demandait comment il allait pouvoir rassembler assez de miel pour la
féte. Soudain, «BAM |-, Tigrou arriva en bondissant dans la maison de Winnie,
trébuchant sur les pots de miel vides et bousculant Winnie au passage.
«Bonjour ! Je suis Tigrou, T.1.G.R.O.U | Me voici !»

Winnie, allongé de tout son long sur le sol avec Tigrou sur le ventre, leva les
yeux. «Je sais... et tu viens de me prendre pour un trampoline.» Tigrou fit une
roulade de cote, en plein dans un pot rempli de miel encore tout collant.
«Attends, je vais enlever ¢a 1= dit Winnie en essayant de tirer sur le pot qui était
venu se coller a la patte de Tigrouw. |l finit par tomber en arriére et par atterrir sur
une pile de pots vides. «Zut I» s'exclama Winnie. Sa voix était assourdie par le
pot de miel coince sur sa téte. «Berk |» ajouta Tigrou. «Mais comment les ours
peuvent-ils aimer cette substance collante et poisseuse?» se demandait-il en
essayant de se debarrasser du miel collé sur ses poils. «Tigrou» demanda
Winnie, une idée astucieuse lui venant soudain a I'esprit. «Te serait-il possible
de ramasser pour moi autant de pots de miel que tu le peux ? Je veux
organiser une grande féte pour tous mes amis !» dit Winnie, trés fier de sa
suggestion. «Bien sir, Winnie. Ramasser des pots de miel est ce qug.lﬁ
tigrous font de mieux » répondit Tigrou avec excitation.

«Ce n'est pas le moment de trainer, j'ai du travail | A plus tard !» Lil dessus,
Tigrou partit en bondissant a I'aventure, pendant que Winnie léchguti:ﬁ_‘ : "'"_.;;__. '
consciencieusement le miel qui coulait du pot quil avait sur la téte.

Emulationtd.fr
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Tiggers Honey Hunt

Bienvenue aux lecteurs du Manuel du jeu «Disney Winnie 'Ourson ;
la chasse aumiel de Tigrou»

J'ai trouvé ce livre qui decrit le fonctionnement de quelgue chose appelé «le
Menu d'Introduction- déclara Maitre Hibou en soufflant sur la poussiére qui
recouvrait un énorme livre relié de cuir, aussi vieux que la Forét des Réves
Bleus. =Ce livre est dans ma famille depuis des siecles |» s'exclama-t-il 3
fizrement, ajustant son monocle. «Maintenant, voyons...» continua Maitre HW,:
alors que Tigrou, qui semblait avoir du mal a maintenir son attention, sa -:alait'f-;é
tout au fond du vieux fauteuil en baillant. i

MENU PRINCIPAL

L'Aventure de Tigrou #
«Ah, le Menu Principal+ dit Maitre Hibou. «lci §
tu peux choisir I'une des options suivantes», |
continua-t-il en scrutant de plus prés les
pages. «Maintenant voyons, nnus avnns

aller pour trouver du miel '» dit-il en tragant
dans les airs les mots du bout de son aile.
«Aprés avoir fait ton choix, sélectionne
‘Nouvelle partie’, pour commencer l'aventure =
depuis le début, ou ‘Charger une partie’, pour
continuer la partie que tu avais enregistrée.»

Charger et Enregistrer une partie

«Pour charger une partie préalablement enregistrée, tu dois simplement
selectionner l'option ‘Charger une partie’ & partir du livre puis mettreen
surbrillance la partie enregistrée que tu souhaites charger. Appuie sur le hmhm-_ i
A pour la sélectionner.» Et encore plus intrigué, Maifre Hibou ajouta : «spour
enregistrer une partie, il te suffit de sélectionner Iopﬁun ‘Enregistrer une nﬂrﬁl_! o
dans le menu et de mettre en surbrillance I'un des espaces de sauvegarde
libres | Appuie sur le bouton A pour enregistrer la partie dans I'espace mis en
surbrillance. Les espaces d'Enregistrement et de Chargement sont représentés
par un arbre. Un arbre qui change de couleur quand tu as enregistré une partie
avec success s'exclama Maitre Hibou. «Je trouve ¢a trés ingenieux |-

Menu des Mini-jeux

Maitre Hibou, assis confortablement dans son fauteuil, continua
sa lecture, alors que Tigrou commengait a vaciller sur sa chaise.
«L'option suivante est ‘les Mini-jeux classiques’, auxguels tu '
peux jouer avec des amis. Voir page 7 les régles de ces jeux»

dit Maitre Hibou, en faisant une pause de quelques secondes

pour verifier le contenu de cette page en riant tout bas. Emu.l ation64.fr3
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Tigger's Honey Hunt

Menu des options

«Les "'OPTIONS' te permettent de personnaliser ta partie» dit Maitre Hibou en
tournant la page alors que Tigrou se redressait soudainement comme s'il ne
s'était jamais endormi.

Tu peux ajuster le volume des «EFFETS SONORES» ou de la «MUSIQUE= en
les sélectionnant et en appuyant sur les touches directionnelles GAUCHE ou
'DROITE de la manette pour augmenter ou baisser le volume de ces deux
options. Tu peux aussi changer les volumes & partir du menu pendant la
partie.» Tigrou se remit a bailler, ses yeux se fermant, sa téte alourdie par la
fatigue et son corps doucement entrainé vers I'avant.

«'REGLAGE DE LECRAN' te permet, si tu le désires, d'ajuster la position de
I'écran en appuyant sur les touches directionnelles dans la direction voulues= dit
Maitre Hibou en buvant son thé, n'ayant toujours pas remarqué que Tigrou
glissait lentement vers

l'avant.

«'CONTROLES' est une
option qui te parmet de
paramétrer les contréles

de ta manette (si tu veux
changer ceux déja

‘établis)» dit Maitre Hibou

~ en fermant le livre.

- «Fascinant, non 7»
s'exclama-t-il alors que la
téte de Tigrou tombait

dans sa tasse de the. i
- «Passionnant !» murmura- §
t-il encore. S i

scrbin sithings

Emulationtd fr
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Tiggers Honey Hunt

o LES MINI-JEUX CLASSIQUES

Tournant la page, Maitre Hibou scruta les trois images au travers de son
monocie, en continuant de lire a voix haute pour Tigrou. «ll est précise ici que
quatre participants peuvent jouer en méme temps a ces jeux !» dit-il en levant
les yeux un moment de son livre. "Chague joueur doit avoir sa propre manette®.

«Choisis le jeu auguel tu veux jouer en utilisant les TOUCHES =
DIRECTIONMELLES et appune sur le BOUTON A pour faire ta sélection. Tu
peux maintenant choisir le niveau de difficulté du jeu : Facile ou Difficile =

«Aprés avoir sélectionné le niveau de difficulté, il te faudra choisir le nombre de
jousurs avec lesquels tu vas jouer» ajouta Maitre Hibou, concentré sur son :
livre, et ne remarquant pas que Tigrou laissait tomber un sucre a coté de sa
tasse. Le morceau de sucre continua sa course jusque sous une autre table,
non loin de la.

Maitre Hibou continua sa lecture en suivant les croquis du bout de son aile.
«Fais bien attention aux icones qui représentent les différentes fonctions de la
manette dont tu auras besoin. Une croix rouge signifie qu'un jousur a déja éte
sélectionng, alors que la petite patte valide Le choix gue tu as fait. La
technologie d'aujourd’hui n'est-elle pas merveilleuse ? Je me souviens que
naguére, mon oncle... Voyons, quel était donc son nom ?... Je n'arrive pas a
m'en souvenirs s'interrogeait Maitre Hibou. Il réfléchit quelgues minutes, pour
finalement abandonner. «Aucune importance !»

«|l est écrit maintenant que tu dois utiliser le stick analogique pour selectionner
les personnages contre lesquels tu souhaites jouer. Une fois que tu es satisfait
de ton choix, appum sur le BOUTOM A. Remarque : si fu partages ta manette
avec un autre joueur, suis les indications qui s'afficheront a I'ecran pour faire ta
sélection.» Pendant ce temps, Tigrou rampﬂll sous la table pour essayer de
récupérer le morceau de sucre. Il se cogna 4 la table. Le globe qui était posé
dessus tomba alors sur le sol et roula a cité de Maitre Hibou, imperturbable,
qui continua de lire son livre.

Emulation6d.fr ¥
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«51 vous souhaitez avoir plus d'informations sur les jeux, reportez-vous aux
descriptions des 3 MINI-JEUX CLASSIQUES un peu plus loin dans le manuels
déclara Maitre Hibou, alors gue Tigrou rattrapait tout juste le globe. «Et bien,
voila qui est fort simple= dit Maitre Hibou en fermant le livre et en enlevant son
monocle. Il leva les yeux au moment ol Tigrou remettait le globe en place, se
rasseyait sur sa chaise et reprenait sa tasse de the.

l.Les mimiques de Coco Lapin
Tigrou arriva en bondissant dans le jardin de Coco Lapin, écrasant plantes et
légumes sur son passage avant de renverser la brouette. «Bonjour Coco Lapin,
je suis Tigrou. TLG...» «Pitié, ne m'épelle pas ton nom=» l'interrompit Coco
Lapin. «Mon dieu, mais dans quel état est mon jardin= dit-il en contemplant les
dégats causés par Tigrou. «Oui, ¢'est un peu le bazar, nen 7= ajouta Tigrou en
froncant les sourcils. Plutdt mécontent, Coco Lapin s'assit sur sa chaise et
soupira. «D'accord Tigrou, alors jouons a un petit jeu. J'ai beseoin de quelque
chose pour me détendre.» «Pas de probléme !» s'exclama Tigrou. «J'adore les
jeux ! Que dois-je faire ?» demanda-t-il en bondissant dans tous les sens.
«Regarde bien les grimaces que je vais faire, Tigrou= dit Coco Lapin, «et avant
que le temps ne soit écoulé, appuie sur les fléeches correspondantes de la
manette lorsque tu vois une série de fléches s'afficher au-dessus de ma téte. Si
j@ montre un une fléche allant vers la gauche, tu dois appuyer sur la fleche
gauche du BOUTON C. Et quand je montre une fléche allant vers la droite,
appuie sur la fleche droite du BOUTON C. Facile, non ?»

«Aucun probléme, Coco Lapin. Ya ououou |» affirma Tigrou. «Silence l+
répondit Coco Lapin, en se préparant a faire sa premiére grimace.

2.Les batonnets de Winnie e
«Bonjour ! Je suis Tigrou, T.1.G.R.O.U, me voici !» langa Tigrou en buﬂdmﬁani
sur Winnie et en s'asseyant confortablement sur son ventre. «Bonjour, Tlgmm
répondit Winnie, habitué & ses maniéres. «Qu'est-ce que tu deviens, Winnie,
mon ami ?» interrogea Tigrou en s'écartant de Winnie. «Je joue aux batonnets
de Winnie avec Jean-Christophe.» «Les batonnets de Winnie dis-tu ?
Ummmm... Comment joue-t-on a ce jeu 7» demanda Tigrou curieux et
enthousiaste a la fois, toute son attention portée sur les batonnets qui dérivaient
* zsur 'eau. «Et bien...» dit Winnie, «chaque joueur fait tomber un
bﬁmr‘mEI dans I'eau en méme temps et a peu prés au meme endroits
expliqua-t-il en ramassant un batonnet qu'il avait mis de cote.
«Tu es le gagnant si ton batonnet est celui qui passe sous le
pont le premier |+ s'exclama Winnie d'une voix teintée
d'excitation. Mais Tigrou était déja penche au-dessus de 'eau,
_ un baton dans la main. Jean-Christophe le dévisagea et lui
% sourit. «Tout en fixant ton écran» dit Winnie, «utilise les touches
directionnelles pour faire avancer le batonnet, puis appuie sur le
BOUTON A pour le laisser tomber dans 'eau 1a o0 tu | Emulationtd fr
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N'oublie pas de regarder le sens du courant et utilise les diflérentes taches de
couleur pour gagner.» Mais l'inévitable s'etait produit. Tigrou avait déja lance
son batonnet dans I'eau et avait bondi de I'autre coté du pont pour voir ol il
sortirait... «Tu dois laisser tomber ton batonnet en méme temps que toutle
monde» ajouta Winnie, en devinant que cette journée allait étre trés longue...

3.Papier, Cseaux, Pierre
Remargue . il n‘est pas possible de jouer a ce jeu a plus de 2 jousurs. ﬂTl:lI.l’tE 3
commencé quand...» «Tigroudingue !» l'interrompit Tigrou avant que Maitre
Hibou n'ait pu raconter son histoire. «Euh, Maitre Hibou, qu'est-ce que ce
Papier-ciseaux-machinchose 7» «Je suis heureux que tu me le demandes!» :
s'écria Maitre Hibou. C'est un jeu simple mais des plus amusants. Tout ce que
tu as a faire, c'est de choisir la Pierre, le Papier ou les Ciseaux, de compter
jusqu'a trois et d'opposer ton choix a celui de ton adversaire= dit Maitre Hibou,
Tigrou était déja perdu dans les explications de Maitre Hibou. «Dong il faut
simplement choisir entre |a pierre (fléche droite du BOUTON C), les ciseaux
(fleche allant vers le bas du BOUTON C) ou le papier (fleche gauche du
BOUTON C), puis appuyer sur le bouton correspondant sur ta manette avant Ia
fin du temps imparti !» hulula Maitre Hibou.

«Par exempla, si tu appuies sur le BOUTON A, tu choisis les ciseaux... Créme
et sucre avec ton the 7» demanda Maitre Hibou en versant du thé chaud dans
une tasse pour Tigrou.

«Mais je ne comprends pas bien. Que faut-il faire pour gagner 7» damarud_a-;-"_:.:
Tigrou, apparemment deroute. «Mais mon cher ami, ¢'est tres mmpla b
s'exclama Maitre Hibou en riant, puis il posa la théiére sur un coin de la tﬂhla
«Une pierre émousse la lame des ciseaux, les ciseaux coupent le papier etle
papier recouvre |a pierre ! Donc, si tu choisis les ciseaux et que je choisis IEi'
pierre, je gagne car ma pierre émousse tes ciseaux | Sucre ?» La- dﬂssus :
Tigrou et Maitre Hibou commencérent & jouer a Papuar-cmaaux -Pierre...

L’AVENTURE DE TI GRGU-

La Carte de la Forét
«UUne carte... Euh, de quel endroit ?» demanda
Tigrou en fixant la carte posée sur la table. -,
«Mais, c'est une carte de la Forét des ;
Réves Bleus !» répondit Maitre

Hibou. «Tu en auras besoin si tu ne

veux pas le perdre dans la Forét !»

hulula Maitre Hibou. =Les Tigras ne

se perdent jamais !» repliqua Tigrou.

«Allons, on a toujours besoin d'une
carte |= rétorqua Maitre Hibou.

Emulation84.fr §
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«Voila, Tigrou, tu vas voir | C'est trés simple ! Il faut simplement appuyer sur les
TOUCHES DIRECTIONNELLES GAUCHE ou DROITE pour se déplacer sur les
différents endroits de la carte. Si tu appuies sur le BOUTON A, tu arriveras a cet
endroit |» expliqua Maitre Hibou. «Mais tu ne peux atteindre que les endroits
colorés de la carte |» ajouta-t-il en montrant la premiére image de la carte. «5il
y a des zones non colorées, ¢'est que tu dois d'abord terminer le niveau
précédent |» ajouta--il en riant. «Oh, j'ai oublié de te dire... Quand tu es place
sur une zone de la carte, de petits icines tindiquent le nombre de pots de miel
qu'il te faut rarmasser sur ce niveau | Tiens, Tigrou, cette carte est a toi
maintenant |= dit Maitre Hibou en lui tendant la carte. «Hmmm=» répondit Tigrou,
maintenant concentré sur les beaux dessins.

MIVEAL 1: L'aventure commence

NIVEAU 2: Escapade Nocturne

MNIVEAU 3: Les mimiques de Coco Lapin
NIVEAL 4: Une journge tempetueuse

NIVEAL 5: Arbres sombres et abeilles butinantes
MNIVEAU 6: Les batonnets de Winnie

NIVEAU 7: Au-dela de la mare aux grenouilles
NIVEALU &: Tigrou, la sorciére et la garde-robe
MNIVEAU 9: Papier, Ciseaux, Pierre

La collecte dumiel
«Quelle aventure excitante!» pensa Tigrou en bondissant sur un chemin de
forét. Tout d'un coup, alors qu'il ne regardait pas ou il allait, Tigrou heurta Maitre
Hibou. «0uh !» sexclama Tigrou. «Ah, Tigrou, mon ami ! Belle journée, non 7=
fit Maitre Hibou. «Si tu arrives & gagner assez de pots de miel dans le premier
niveau, je te donnerai accés au second et ainsi de suite, sinon je tedan'mndara:
poliment de trouver plus de miel !» A

Les Endroits Secrets
«Sghh | Bien 1= dit la Taupe en surgissant du sol juste devant un Tlgmu ﬁﬂrayé
«Je voulais faire une petite apparition pour t'apporter ssh... Mon aide, ssh= dit-

elle, avec un air triomphant. «J'ai trouvé beaucoup de cachettes contenant des
pots de miel dans la Forét [»

:i «Si tu cherches aux alentours, tu les trouveras ! Ahhhh_..» et a ce
« @ Moment-la, la Taupe disparut brutalement dans le trou duquel

~ elle &tait sortie, entrainant dans sa chute des pots et des

" % casseroles. «Des cachettes, tu dis» marmonna Tigrou en se

1 frottant le menton. «Mais je n'ai pas de temps & perdre, il faut

" que je parte a la recherche des pots de miel, wou houuu !=

i La-dessus, Tigrou s'enfonga en bondissant dans la Forét des

Réves Bleus a la recherche de mie). Emulation6d.fr
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Les pancartes

«G... C'est... Qqaquoi ga 7- demanda Tigrou tout tremblant, s'accrochant & un
étrange panneau indicateur : une pancarte. «Grand béta, ce n'est rien» répondit
Jean-Christophe en riant, «Quand tu touches guelgue chose de dangereux, tu
as peur et tu perds courage.» Jean-Christophe s'agenouilla devant Tigrou et Jui
caressa la téte. «Et quand tu as perdu tout ton courage, ne tinguigte pas,
reviens a la derniére pancarte que tu as trouvée et pense a moi. Alors, je

pourrai te rendre tout ton courage et tu pourras continuer ton chemin= dit Jean-
Christophe en riant tout bas. :

L'album photo

«Tee voila, mon ami. Si tu trouves des photographies dans la Foret des Reves
Bleus, ramasse-les et range-les dans cet Album Photo» dit Maitre Hibou
absorbé par un amas d'objets hétéroclites entassés dans son grenier. «Merci
beaucoup, Maitre Hibou» répondit Tigrou, admiratif devant son nouveau
cadeau. «Maintenant, souviens-toi bien de ce que je vais te dire, car je trouve
que tu n'as pas toujours été trés attentif» dit Maitre Hibou en toussotant. «Pour
OUVRIR I'Album, il suffit d'appuyer sur le BOUTON A GAUCHE et pour
feuilleter les pages, appuie sur la TOUCHE DIRECTIONNELLE DROITE=
continua-t-il en sirotant son thé. «<Et si tu veux voir les photographies d'un peu
plus prés, alors je te suggére d'utiliser un monocle... Mumm, mais oui !»

«Les tigrous n'utilisent pas ces monocles machin chose !» s'exclama Tigrou.
«\raiment ? Mon dieu !» répligua Maitre Hibou. «D'accord, alors appuie sur le
BOUTON A pour faire un plan serré sur une page, puis appuie a nouveau sur le
BOUTON A pour revenir en arriére» expliqgua Maitre Hibou. «Pas de monecle 7
Comme c'est étrange...»

«Dis-moi, o0 vais-je trouver ces fameuses photographies 7» demanda Tigrou

en laissant tomber un sucre dans son thé. «Mais, mon gargon, chaque photo a
6té découpée en qualre morceaux qui sont disperses dans la Forét des Réves
Bleus+ répondit Maitre Hibou en riant. «Hamasse simplement les quatre
morceaux d'une photographie que tu trouveras dans chacun des niveaux et ils
apparaitront dans I'album photo | Je me souviens maintenant qu'il y a trois
photographies a trouver dans chagque niveau, découpées en douze morceaux
dispersés dans la Forét ! dit Maitre Hibou, essayant désespérément

de se souvenir de I'histoire se rapportant a ces photographies. «Mais =
pour pouvoir tous les ramasser, tu devras d'abord finir le

niveau puis le recommencer eén mode Temps limité. Une

seconde série de photos apparaitra alors dans le niveau. Et

pour trouver la troisiéme série de photos, tu devras ramasser

tous les pots de miel du niveau et aider tes amis lorsqu'ils auront

besoin de toi...» Maitre Hibou se renversa dans son fauteuil et

regarda vers la fenéire : «est-ce que je I'ai déja raconté...»

Tigrou était déja discréetement sorti par la porte pour frouver les EmulationBd fr
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photographies et, bien sir, le miel | Alors qu'il s'éloignait en bondissant de
I'Arbre-nid, il pouvait toujours entendre le murmure de Maitre Hibou continuant
son histoire, ne s'étant pas apergu de son départ.

TIGROUTASTIQUE !

L'écran dujeu

Tout d'un coup, Tigrou s'arréta. Petit Gourou
se tenait devant lui et regardait curieusement
vers le haut de I'écran. «Quelles sont les
nouvelles, Petit Gourou?» demanda Tigrou
qui maintenant regardait dans la méme
direction. «Bonjour, Tigrou. Regarde |a-haut»
dit Petit Gourou en montrant le haut de
l'écran a droite. «Qu'est-ce que c'est 7»
demanda Petit Gourou. «C'est trés simple,
mon ami | Le nombre qui figure dans le pot de =
miel represente la guantité de miel que j'ai ramassé sur ce niveau et suivant
men humeur, tu verras le courage qu'il me reste= dit Tigrou en riant. Il enchaina
: «Et sur la carte, une petite image montre combien de morceaux d'une
photographie ['ai déja trouvé. Woo-hoo !»

L'indicateurde C...C...C... Courage de Tigrou

«Tigrou, gu'est-ce que le courage ?» demanda Petit Gourou. «Je n'en suis pas
sur, Petit Gourou= dit Tigrou en se grattant le menton. A ce moment-la,
Bourriguet surgit derriere un monticule herbeux. «C'est simples dit Bl:lutin'IquBt
sans enthousiasme. «Le courage est ce qui tempéche d'avoir peur. Quand
Tigrou n'a plus de courage, il retourne en courant a la pancarte la mua

«Comment Tigrou peut-il perdre son courage 7» demanda Petit Guurn;t'l-.e -‘En
touchant des ronces, des nouiffes et autres vilaines choses» dit Eul.mq
s'gloignant lentement dans la direction opposée. «C'est ridicule !» réponc
Tigrou. «Nous, les tigrous, nous sommes les plus braves I» protesta-t-il en
marchant avec fermeté vers une souche d'arbre, la téte haute. «Les tigrous ne
craignent rien ! Grrr |» grogna Tigrou. «Pas mémae les hérissons... Aaahh | Un
hérisson I Il hurla et faillit marcher sur un hérisson qui avait surgi d'un buisson
- .gjuste devant lui. «Un hérisson !!l» s'écria Tigrou & nouveau, courant
= ars un arbre. Petit Gourou riait sous cape en voyant le hérisson
regarder avec étonnement l'étrange créature rayée d'orange
qui s'était perchee dans un arbre. Il sourit et continua sa route
tranguillement jusqu'a un tas de feuilles, de l'autre coté du
chemin.
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Controler Tigrou

Renversé dans son fauteuil, Maitre Hibou prit le volume quatre de
«|'Encyclopaedia Tiggrus». «Ho ho !» s'exclama Maitre Hibou en ouvrant le
grand livre. «Je relisais quelques vieux ouvrages de ma bibliotheque et je suis
tombé par hasard sur «Genus Tiggrus». Dans ce livre il est dit que le Genus
Tiggrus (c'est toi Tigrou) peut se contrbler en appuyant sur les TOUCHES
DIRECTIOMNELLES ou en utilisant le stick gauche». |l continua : «il suffit
d'appuyer sur les TOUCHES DIRECTIONNELLES ou de pousser le stick
analogigue gauche dans la direction voulue pour avancer = e
«Pour bondir, appuie sur le BOUTON A. Pour bondir plus haut, appuie un peu
plus longtemps sur le BOUTON A | Merveilleux n'est-ce pas ? Tu peux te tapir

en appuyant sur le BOUTON B. Si tu appuies sur le BOUTON START, le jeu se
met en pause= dit Maitre Hibou dubitatif. «Une pause... Comme c'est étrange =

«Voyons... Il est écrit ensuite que tu t'accrocheras automatiquement a un rebord
si tu.n'as pas calculé correctement ton saut |» «C'ast trés bien, ga I» pensa-t-il.
«TU peux modifier les contrdles dans le menu ‘manette’» conclut Maitre Hibou
en fermant le gros livre dans un bruit sourd. «Mais c'est vrai, j@ me souviens
effectivement de mon oncle Terminus qui m'avait parlé une fois d'un menu
manette» dit Maitre Hibou se recalant sur son fauteuil, en regardant en I'air.
«Que disait-il alors... Ah oui...» Et Maitre Hibou se replongea de plus belle dans
I'histoire, alors que Tigrou ne tenait plus en place sur sa chaise.

Talents supplémentaires :
«(a par exemple l» s'exclama Maftre Hibou, faisant sursauter Tigrou qui s'était
endormi sur sa chaise. «Il est dit ici que les tigrous peuvent gagner deux talents
qu'ils ne possédent pas a ['origine. Tu peux apprendre le Saut en accordéon en
remportant le défi dans le niveau six et le Saut spécial ol il faut agiter ses bras
dans le niveau trois» dit Maitre Hibou en feuilletant les pages. «Voyons voirs
marmonna-t-il. «Je devrais trouver 'endroit ol ils expliquent comment exécuter
ces talents... Ah, nous y voila !+ «Pour sauter un peu plus loin que

normalement, appuie sur le BOUTON A plus longtemps» hulula Maitre Hibou.
Tigrou refléchissait en se frottant le menton. «Le saut en accordéon, tu dis ? Je
ne connais pas celui-la...» etil fronca les sourcils. «Ah ah != dit Maitre Hibou en
riant. «C'est trés simple, mon ami. Tu peux sauter plus haut en utilisant ta

=

queue pour gagner de la hauteur. Il suffit de maintenir le BOUTON Z = )
appuyé pour faire remonter ta queue, puis de relacher le boutonguand = f\
tu penses que c'est le bon moment. Pour diriger ton saut, appuiﬂf&}_- -
sur les TOUCHES DIRECTIONMELLES gauche ou droite !» dit ; & -‘;_w
Maitre Hibou en montrant a Tigrou un schema sur le vieux livre, o

« [igroudingue ! Et voila... Woo-hoooooooo...» cria Tigrou en
sautant par la fenétre de I'Arbre-nid. Le vieux Maitre Hibou resta
sans voix et se demanda : «mais qu'est-ce que j'ai bien pu dire [__*m“|;,mr~_m_fﬂ
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PERSONNAGES PRINCIPAUX

Winnie 'Ourson

Winnie est un petit ourson quelque peu empoté, avec le corps et la téle
recouverts d'une douce fourrure. Un petit ours qui aime les plaisirs simples et le
miel plus que tout, au point qu'il se retrouve toujours dans des situations
collantes.

Tigrou

Le haut de son corps est fait de caoutchouc, le bas de ressorts. Et il bondit, il
ecrase, il s'elance, il se precipite, et hop hop hop hop. c'est ce que les Tigrous
font le mieux !

Coco Lapin

Motre gentil Coco Lapin adore organiser les choses et s'occupe a merveille de
son potager.

Enfin, jusqu'a ce gue Tigrou arrive en bondissant ! Il passe presque toutes ses
journees a chercher un moyen de ne pas déjeuner avec Winnie et de ne pas
étre ecrasé par Tigrou.

Maitre Hibou

Ce sage et éloquent hibou posséde une grande culture et un savoir illimité en
matiere d'histoires. Il adore le thé et tout le monde le considére comme le plus
sage des habitants de la Forét des Réves Bleus.

Porcinet

Petit et timide, Porcinet est un animal nerveux et intelligent. C'est le meil:laur: A
ami de Winnie, avec celui-ci il adore passer ses journees a jouer aux Eﬁiﬂﬁnﬂﬂs
ou a souffler sur des fleurs de pissenlit. Ao

o=

Baurr:quef
Un vieil ane couvert de poussiere qui aime la solitude. |l n'est nartamamant pas
la plus rapide des créatures de la forét et il est constamment en train de perdre
sa queue !

Maman Gourou
7 =Maman Gourou rend visite 8 Winnie tous les mardis, pour lui
. apprendre & sauter !

« Petit Gourou
) C'est le petit de Maman Gourou. Il adore jouer et imiter Tigrou,
& son heros ! Car en matiére de saut, ce dernier s'y connait ! ll n'y
als a pas de meilleur professeur pour Petit Gourou |
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& LaTaupe
| C'est une experte en construction et démolition. Elle n'a pas son pareil pour
creuser, mais elle ne regarde jamais ol elle va !

PERSONNAGES SECONDAIRES .
Maitre Hibou reussit finalement a rattraper Tigrou. «Tigrou, mon ami, il :fa
encore quelgues petites choses dont je voulais te faire part | Fais attention
Iarsqua tu Yaventures dans la forét. Tu rencontreras de gentilles créatures, ma!s
aussi des mauvaises ! En voici quelques exemples. .. ey
Les Abellles i
«Tout d'abord, prends garde aux abeilles !» dit Maitre Hibou. «Si tu en vois una,
cours |

Leur dard est trés déplaisant |»

_.f.

.. L~

Les Chauve-sours e
«Ces fous du volant dit Maitre Hibou en riant, satisfait de son humour. «Il faut

étre vigilant pour éviter ces nuisances uulantas ’m

Les Ephélants et les Nouiffes

«Mon gargon, les éléphants et les fouines sont des animaux formidables! lls
habitent aux confins de la forét et peuvent étre de forme et de taille Uﬂﬂé&&ﬂ
«Des éphélants et des nouiffes, tu dis 7» l'interrompit Tigrou en se frottant le
menton. «Non, des éléphants et des fouines= le corrigea Maitre Hibou, #G’Eﬂ
ce que je viens de dire» insista Tigrou, «Ephélants et nouiffes » «Oui, c'est
presque ga» répondit Maitre Hibou en toussotant. «Fais attention. Ce snnt&as
animaux imposants ! |l faut les diriger avec une ficelle ou bien tu pEux IHE
appeler an sifflant !=» ajouta-t-il en riant. : B

Les Tar‘l'l.rE.E R
«Oh | Et les tortues | Je me souviens de quelqu'un q.li me ﬂﬁalt qu 1[ ﬁautait ]
souvent sur le dos des tortues pour traverser la mare aux grenouilles I» raconta
Maitre Hibou en plagant son aile sur sa téte. Tigrou, excité 4 l'idée de partir 4
I'aventure, bondit vers la porte. «Il te suffit de sauter sur leur dos et elles
temméneront de l'autre coté 1=
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